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Qu’est-ce que le contrôle du ballon ? 

 

 

 

 

 

Complétez : 

CAS n°1
Signal 
des 24’’

  

CAS n°2
Signal 
des 24’’

 

CAS n°3
Signal 
des 24’’

  

CAS n°4
Signal 
des 24’’

 

CAS n°5
Contrôle

Signal 
des 24’’
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Complétez : 

 

 Situations lors d’un tir au panier : 

N°1 : joueur touche le panier ou le panneau alors que le ballon est en contact avec l’anneau  

N°2 : joueur passe le bras à travers par en-bas et touche le ballon (valable lors d’une passe ou d’un rebond et AVANT 

ou APRES que le ballon a touché l’anneau) 

N°3 : joueur fait vibrer le panneau ou le panier de telle manière que, selon le jugement de l’arbitre, cela empêche le 

ballon de pénétrer dans le panier 

N°4 : joueur s’accroche au panier pour jouer le ballon AVANT ou APRES que le ballon a touché l’anneau 

= - intervention d’un attaquant : 

 

  - intervention d’un défenseur : 

 

N°5 : défenseur touche le ballon ou le panier de telle manière que le ballon est à l’intérieur du panier et l’empêche 

de passer à travers = 

 

 

 Situations lors d’un tir de LF :  

N°1 : joueur touche le ballon, le panier ou le panneau pendant un LF suivi par un ou des autres LF alors que le ballon 

a la possibilité de pénétrer dans le panier 

N°2 : joueur touche le panier ou le panneau  lors d’un dernier ou unique LF alors que le ballon est en contact avec 

l’anneau 

N°3 : joueur passe le bras à travers par en-bas et touche le ballon  

= - intervention d’un attaquant : 

 

- intervention d’un défenseur : 

 

Cas particulier : joueur fait vibrer le panneau ou le panier, après que le ballon a touché l’anneau de telle manière 

que, selon le jugement de l’arbitre, cela l’empêche de pénétrer dans le panier (si c’est un défenseur) ou pénètre 

dans le panier (si c’est un attaquant) 

= - intervention d’un attaquant : 

 

  - intervention d’un défenseur : 

 

Défenseur touche le ballon en passant la main dans le filet AVANT ou APRES que le ballon touche l’anneau = 


